1. ИМЯ, СВЯЗАННОЕ СО СЛОВОМ «АЛГОРИТМ»  ?
2. АЛГОРИТМ ЭТО… ?
3. ПРИМЕР АЛГОРИТМА - ?
4. СВОЙСТВО АЛГОРИТМА ?
5. МОМЕНТАЛЬНОЕ ВЫПОЛНЕНИЕ ПРОЦЕССОРОМ КАЖДОГО ОПЕРАТОРА, ПЕРЕВЕДЕННОГО С ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ - ?
6. ОШИБОЧНЫЙ ВАРИАНТ НАПИСАНИЯ УСЛОВНОГО  ?
7. ПРАВИЛЬНОЕ ОПИСАНИЕ ДВУМЕРНОГО МАССИВА ?
8. КОЛИЧЕСТВО ЭЛЕМЕНТОВ МАССИВА  var  a: array[1..n,1..m]  of  integer;  -  ?
9. ИНДЕКСЫ МАССИВА ПРОНУМЕРОВАНЫ В ПРЕДЕЛАХ[-5,3]. ЧИСЛО ЭЛЕМЕНТОВ МАССИВА - ?
10. ЗНАЧЕНИЕ ФУКНЦИИ POS(‘aa‘,’absdab’) -  ……?
11. ФУНКЦИЯ CHR  - определяет символ, соответствующий целочисленному коду
12. ФУНКЦИЯ ПАСКАЛЯ, ПРЕОБРАЗУЮЩАЯ СИМВОЛЬНУЮ ПОСТОЯННУЮ В ЧИСЛОВУЮ ?
13. ПЕРВОНАЧАЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ ПРИ НАХОЖДЕНИИ ПРОИЗВЕДЕНИЯ ЭЛЕМЕНТОВ МАССИВА?
14. ОПЕРАТОР РИСОВАНИЯ ОТРЕЗКОВ И МНОГОУГОЛЬНИКОВ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕЖИМЕ ?
15. ОПЕРАТОР CIRCLE ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ РИСОВАНИЯ ?
16. В ПРОГРАММЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО ПРИСУТСТВУЕТ ?
17. ОПЕРАТОРЫ В PASCAL ДРУГ ОТ ДРУГА ОТДЕЛЯЮТСЯ ?
18. ПРАВИЛЬНОСТЬ ОПЕРАТОРА ВВОДА ДЛЯ ПЕРЕМЕННЫХ а И b В PASCAL ?
19. ПРОЦЕДУРЫ ВЫВОДА НА ЭКРАН ЗНАЧЕНИЙ В PASCAL ?
20. ПРИ НЕВЫПОЛНЕНИИ В ПРОГРАММЕ УСЛОВИЯ В ОПЕРАТОРЕ IF – THEN И ОТСУТСТВИИ СЛОВА  ELSE  ?
21. МОДУЛЬ, ДОБАВЛЯЕМЫЙ ДЛЯ ПЕРЕХОДА В ГРАФИЧЕСКИЙ РЕЖИМ ?
22. ПРОЦЕДУРА RECTANGLE(Х1, У1,Х2, У2) ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ СОЗДАНИЯ?
23. КОМАНДА СОЗДАНИЯ ЗАКРАШЕНОГО ПРЯМОУГОЛЬНИКА-?
24. В TURBO PASCAL-ДА ИДЕНТИФИКАТОР НЕ МОЖЕТ НАЧИНАТЬСЯ С  …?
25. СЛУЖЕБНОЕ СЛОВО ПРОГРАММЫ VAR ОБОЗНАЧАЕТ НАЧАЛО РАЗДЕЛА ?
26. ФУНКЦИЯ ЦЕЛОЙ ЧАСТИ ЧИСЛА Х В ПАСКАЛЬ ……. Int (x) и trunc (x) ?
27. ОШИБКА ПРОГРАММЫ

Begin

read (n);

case n

1 write (‘one’);

2 write (‘two’);

end; 
28. End. 

29. В КОМАНДА ВЫБОРА В КАЧЕСТВЕ ФИЛЬТРАЦИИ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТИП …?
30. В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ФРАГМЕНТА ПРОГРАММА

K:=1;

While (k<10) do k:=k+1;

Write (k); 
ВЫВОДИТ ЗНАЧЕНИЕ k РАВНОЕ ?
31. program ph;

var x: integer;

procedure pr1;

var x: integer;

begin   x:=1;       end;

begin

x:=0;   pr1;   writeln (x)

end.
ЗНАЧЕНИЕ Х В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММЫ ?
32. R:=10; 
while r<= 30 do  begin   circle  (40,50, r);
 r:=r+10;
end; ПРОГРАММА СОЗДАНИЯ….
33. var x:integer; z,y:real;                                                      

Procedure а (a:integer; var b:real);                    

Begin  b:=(a+8)/2;  end;                                     

Begin  x:=6; z:=1; а (x,y); z:= z*x;                            

Writeln (z)

End. 
В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПОЛУЧИТСЯ ?
34. ПРОЦЕДУРА 
Procedure pp(a,b:byte;var p:byte); 
Begin If a>b then p:=b else p:=a; 
End; 
ОПРЕДЕЛЯЕТ ?
35. В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ФРАГМЕНТА ПРОГРАММА 
M:=5;
 P:=5: 
For i:=1 to 3 do 
if ((p<i) or (m<i) then p:=i else m:=i; 
Writeln (m, p); НА ЭКРАН ВЫЙДЕТ ЗНАЧЕНИЕ ?
36. В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ФРАГМЕНТА ПРОГРАММА 
S:=0; 
I:=1; 
While (i<5) do
 begin 
i:=i+1;
 s:=s+i;

 end;
ЗНАЧЕНИЕ ПЕРЕМЕННОЙ S БУДЕТ РАВНО …?
37. ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ КОМАНД В ПАСКАЛЬ 
A:=abs(-2)+trunc(1,6)*(6 mod 4);

 B:=max(a mod 5, a div 3)* sgrt(a+5);

 C:=int(a/4)+sgrt(b+4)sgrt(b-a);

 ОПРЕДЕЛЯЕТ ЗНАЧЕНИЕ ПЕРЕМЕННОЙ С, РАВНОЕ …?

38. ДВА ВИДА ТРАНСЛЯТОРА …?
