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Введение
Актуальность темы: «Информатизация общества влечет за собой многие, весьма радикальные научно – технические, экономические и социальные преобразования, существенным образом меняющие привычные условия жизни людей, их производственной деятельности, быта и отдыха. Тенденции и темпы развития этих изменений убедительно свидетельствуют о том, что XXI век будет веком информации. Процесс информатизации общества принял глобальный характер и охватывает сейчас практически все страны мира, включая и Казахстан, поэтому знание информационных технологий, ее возможностей и перспектив становится необходимым практически для всех членов современного общества»[1]

Процесс использования информационных технологий с момента введения в 1985 году в общеобразовательные школы курса «Основы информатики и вычислительной техники» характеризуется постоянным изменением концепций, образовательных стандартов, программ, что обусловлено совершенствованием материально-технической базы и изменением общественных потребностей.[10]

В настоящее время информационные технологии  рассматриваются как важнейший инструмент для образования современного человека, играющие значимую роль в решении одной из приоритетных задач образования – развитии познавательной активности, формировании целостного мировоззрения, системно-информационной картины мира, учебных и коммуникативных навыков и основных психических качеств учащихся. »[1]

Проблема развития познавательной активности личности на основе идеи самовоспитания, самообразования и самодеятельности учащихся как условия их умственного и нравственного развития в разное время находила отражение в работах Я.А. Коменского, Ж.Ж. Руссо, Л.Н. Толстого, К.Д. Ушинского и других известных просветителей.

Информационные технологии призваны заложить основы общей информационной культуры учащегося, дать все необходимые представления об информации и информационных процессах в окружающем мире. Однако, несмотря на накопленный опыт использования информационных технологий в образовании, вопросы, связанные с влиянием информационных технологий на учебный процесс в целом, и вытекающие отсюда проблемы отбора содержания обучения и методов формирования учебно-познавательной деятельности на уроках информатики остаются недостаточно исследованными. 

Таким образом, актуальность темы развития познавательной активности учащихся при использовании на уроках информационных технологий определяется насущной необходимостью развития познавательной активности учащихся  и использованием возможностей информационных технологий; потребностями современного учебного процесса, ориентированными в значительной степени на всестороннее развитие личности, формирование системного мировоззрения и познавательных компетенций; содержанием обучения, аппаратно-программным, методическим обеспечением, дидактическими возможностями компьютерной техники и информационных технологий и познавательными возможностями обучаемых; высокими темпами развития информационных технологий; потребностью семьи, общества в активизации познавательной деятельности учащихся. 
Тема: Использование информационных технологий для активизации 
учебно - познавательной деятельности учащихся на уроках информатики
Цель - активизация  познавательной деятельности учащихся, повышение эффективности учебного процесса через внедрение информационных технологий на уроках информатики
Задачи:

1. Изучить современное состояние данной темы в психолого – педагогической литературе
2. Обобщить опыт по активизации учебно – познавательной деятельности через информационные технологии в процессе обучения учащихся на уроках информатики
3. Провести анализ результативности работы по активизации учебно - познавательной деятельности учащихся на уроках информатики
Ожидаемые результаты: 
· Активизация учебно – познавательной деятельности учащихся на уроках информатики

· Формирование и развитие информационной культуры учащихся 

· Повышение качества знаний учащихся

Глава I. СОВРЕМЕННЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБУЧЕНИИ И ПСИХОЛОГО – ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ РАЗВИТИЯ УЧЕБНО – ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ АКТИВНОСТИ УЧАЩИХСЯ
п. 1.1.  Современные информационные технологии в обучении 
Под информационной технологией понимается процесс, использующий совокупность средств и методов сбора, обработки и передачи данных (первичной информации) для получения информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления (информационного продукта).
Если в качестве признака информационных технологий выбрать инструменты, с помощью которых проводится обработка информации (инструментарий технологии), то можно выделить следующие этапы ее развития:
1-й этап (до второй половины XIX в.) - «ручная» информационная технология, инструментарий которой составляли: перо, чернильница, книга.

2-й этап (с конца XIX в.) - «механическая» технология, оснащенная более совершенными средствами доставки почты, инструментарий которой составляли: пишущая машинка, телефон, диктофон. Основная цель технологии - представление информации в нужной форме более удобными средствами.
3-й этап (40 - 60-е гг. XX в.) - «электрическая» технология, инструментарий которой составляли: большие ЭВМ и соответствующее программное обеспечение, электрические пишущие машинки, ксероксы, портативные диктофоны. Основная цель информационной технологии начинает перемещаться с формы представления информации на формирование ее содержания.
4-й этап (с начала 70-х гг.) - «электронная» технология, основным инструментарием которой становятся большие ЭВМ и создаваемые на их базе автоматизированные системы управления (АСУ) и информационно-поисковые системы, оснащенные широким спектром базовых и специализированных программных комплексов. Центр тяжести технологии еще более смещается на формирование содержательной стороны информации для управленческой среды различных сфер общественной жизни, особенно на организацию аналитической работы. 
5-й этап (с середины 80-х гг.) - «компьютерная» («новая») технология, основным инструментарием которой является персональный компьютер с широким спектром стандартных программных продуктов разного назначения. В связи с переходом на микропроцессорную базу существенным изменениям подвергаются и технические средства бытового, культурного и прочего назначений. 
6-й этап – «сетевая технология» (иногда ее считают частью компьютерных технологий) только устанавливается. Начинают широко использоваться в различных областях глобальные и локальные компьютерные сети. Ей предсказывают в ближайшем будущем бурный рост, обусловленный популярностью ее основателя - глобальной компьютерной сети Internet. 

В последние годы термин «информационные технологии» часто выступает синонимом термина «компьютерные технологии», так как все информационные технологии в настоящее время так или иначе связаны с применением компьютера. При этом, информационные технологии, основанные на использование современных компьютерных и сетевых средств, образуют термин «Современные информационные технологии».
Академик И.В.Роберт.[9] под средствами современных информационных и коммуникационных технологий понимает программные, программно-аппаратные и технические средства , а так же устройства, функционирующие на базе микропроцессорной, вычислительной техники, а также современных средств и систем транслирования информации, информационного обмена, обеспечивающие операции по сбору, продуцированию, накоплению, хранению, обработке, передаче информации и возможность доступа к информационным ресурсам компьютерных сетей (в том числе глобальных). К средствам современных информационных и коммуникационных технологий относятся ЭВМ, ПЭВМ, комплекты терминального оборудования для ЭВМ всех классов, локальные вычислительные сети, устройства ввода-вывода информации, средства ввода и манипулирования текстовой и графической информацией, средства архивного хранения больших объемов информации и другое периферийное оборудование современных ЭВМ; устройства для преобразования данных из графической или звуковой формы представления данных в цифровую и обратно; средства и устройства манипулирования аудиовизуальной информацией (на базе технологий Мультимедиа и «Виртуальная реальность»); системы искусственного интеллекта; системы машинной графики, программные комплексы (языки программирования, трансляторы, компиляторы, операционные системы, пакеты прикладных программ и пр.) и др.; современные средства связи, обеспечивающие информационное взаимодействие пользователей как на локальном уровне (например, в рамках одной организации или нескольких организаций), так и глобальном (в рамках всемирной информационной среды) . 

Использование информационных технологий в качестве инструмента означает появление новых форм мыслительной и творческой деятельности, что можно рассматривать как историческое развитие психических процессов человека. Природа средств информационных технологий вполне определенным образом влияет на формирование и развитие психических структур человека, в том числе мышления. 

Подобно тому, как печатные материалы и технические средства массовой коммуникации привели к гигантскому расширению возможностей человеческого познания, фиксации и передачи опыта, компьютер должен увеличить потенциал человеческого мышления, [7],  вызвать определенные изменения в структуре мыслительной деятельности. В открытой и дистанционной обучающей среде, созданными информационными технологиями, основными являются процессы организации и интерпретации информации. Она может быть закодирована и представлена на экране дисплея в виде математических символов, таблиц, графиков и диаграмм, изображения процессов, дополняемых звуком, цветным изображением и т.п.

Условия обучения, создаваемые “электронной средой” должны способствовать развитию мышления учащегося. [5]  Ориентировать его на поиск очевидных и неочевидных системных связей и закономерностей. Компьютер является мощным средством оказания помощи в понимании людьми многих явлений и закономерностей, однако, нужно помнить, что он неизбежно порабощает ум, располагающий в результате лишь набором заученных фактов и навыков. Действительно эффективным можно считать лишь обучение, при котором учащимся прививаются навыки мышления, причем мышления нового типа, определенным образом отличающегося от мышления, сформировавшегося на основе оперирования печатной информацией, пользования средствами массовой коммуникации.
          Пересмотру подвергаются представления не только о мышлении; но и о других психических функциях: восприятии, памяти, представлениях, эмоциях и др. Перед психологами и педагогами встают задачи концептуального описания развития человеческой деятельности и психических функций человека в условиях технологизации и использования информационных технологий образовании.
Эффективное освоение потенциала средств информационных технологий [5] предполагает соответствующую подготовку преподавателя, который должен опираться на следующие положения: 
· обучение работе со средствами информационных технологий является частью содержания образования; 
· средства информационных технологий есть лишь инструмент решения проблем, его использование не должно превращаться в самоцель; 
· использование средств информационных технологий расширяет возможности человеческого мышления в решении проблем; 
· обучение работе со средствами информационных технологий является методом формирования познавательной деятельности учащихся.

п.1.2. Психолого - педагогические аспекты развития                                учебно - познавательной активности учащихся

Проблема развития познавательной активности учащихся — одна из важнейших проблем современной педагогики. Она выступает как первостепенное условие формирования у учащихся потребности в знаниях, овладения умениями интеллектуальной деятельности, самостоятельности, обеспечения глубины и прочности знаний. Реалии сегодняшнего дня требуют ориентации образования учащихся на развитие познавательной активности личности как основы личностного развития, так как в процессе обучения закладывается фундамент умения учиться, который в дальнейшем становится основным условием непрерывного образования. 
Сущность понятия «познавательная активность»
Изучение педагогической, философской и психологической литературы указывает на наличие многочисленных определений понятий «активность» и «познавательная активность». Исходя из анализа научной литературы можно сделать вывод, что
- далеко не всякие действия, формально связанные с обучением, свидетельствуют о высоком уровне познавательной активности [3]. Например, было бы необоснованно измерять уровень познавательной активности через количество посещений библиотеки или время, потраченное на выполнение домашних заданий;

- познавательная активность, видимо, выражается в движении самого мотива человека осваивать новое, непривычное, очевидно требующее труда и усилий для присоединения к имеющейся базе данных в долговременной памяти. Более того, если задача не вызывает ощущения сложности, является простым комментарием, частным случаем для применения уже имеющихся знаний и навыков, - такая задача не имеет отношения к познавательной активности;

- возникновение чувства именно самостоятельного эвристического поиска, даже в случае решения уже известной задачи.

Характеристика понятия «познавательная активность»

Основными характеристиками познавательной активности учащихся являются:

- яркая, по сравнению со среднестатистическими показателями неудовлетворенность стереотипными  ценностями обыденной жизни. Иными словами, если учащийся искренне и в достаточной степени удовлетворен своими знаниями, достижение высокого уровня познавательной активности не будет подкреплено внутренней мотивацией; [3];
- познавательная активность есть форма существования сомнения, которая постоянно воспроизводит вечный вопрос о возможности конечного перечня причин и следствий в обозримом мире;

- не всякая активность человека характеризует его стремление к познанию. Познавательная активность характеризует еще и специфическое, и присущее далеко не всем, интеллектуальное бесстрашие, желание двигаться дальше в такие рассуждения, предчувствия и ассоциативные ряды, где сам термин «познание» становится далеко не бесспорным, где желание быть уже выше желания понять. 

Уровни познавательной активности 

Психологи [2] в зависимости от характера познавательной деятельности субъекта определяют такие уровни активности:

* Репродуктивно-подражательная активность, при помощи которой опыт деятельности накапливается через опыт другого;

* Поисково-исполнительная активность; это более высокий уровень, поскольку здесь имеет место большая степень самостоятельности. На этом уровне надо понять задачу и отыскать средства ее выполнения;

* Творческая активность являет собой высокий уровень, поскольку и сама задача может ставиться учеником, и пути ее решения избираются новые, нешаблонные, оригинальные.
Влияние некоторых психических процессов на развитие познавательной активности учащихся
Рассмотрим влияние некоторых познавательных процессов, таких как мышление, внимание и память на обучение учащихся.

Мышление. С началом обучения мышление выдвигается в центр психического развития учащегося и становится определяющим в системе других психических функций, которые под его влиянием интеллектуализируются и приобретают произвольный характер.[2]. По мере овладения учебной деятельностью и усвоения основ научных знаний учащийся овладевают приемами мыслительной деятельности, приобретают способность действовать "в уме" и анализировать процесс собственных рассуждений. С развитием мышления связано возникновение важных навыков личности: анализа, внутреннего плана действий, рефлексии.

Внимание. Невнимательность учащихся - одна из наиболее распространенных причин снижения успеваемости. Ошибки "по невниманию" при выполнении самостоятельных работ - самые обидные для учащихся. К тому же они являются предметом для упреков и проявления недовольства со стороны учителей и родителей. На протяжении обучения в развитии внимания происходят существенные изменения, идет интенсивное развитие всех его свойств: особенно резко увеличивается объем внимания, повышается его устойчивость, развиваются навыки переключения и распределения. Как правило, хорошо успевающие учащиеся имеют лучшие показатели развития внимания. 

Память. В ходе обучения память, как и все другие психические процессы, претерпевает существенные изменения.[2] Память учащегося постепенно приобретает черты произвольности, становясь сознательно регулируемой и опосредованной. У учащихся хорошо развита непроизвольная память, фиксирующая яркие, эмоционально насыщенные для учащегося сведения и события его жизни. Однако далеко не все из того, что приходится запоминать учащемуся, является для него интересным и привлекательным. Поэтому непосредственная память оказывается здесь уже недостаточной. Нет сомнения в том, что заинтересованность учащегося в школьных занятиях, его активная позиция, высокая познавательная мотивация являются необходимыми условиями развития памяти. Для развития памяти учащегося полезны не только и не столько специальные упражнения на запоминание, сколько формирование интереса к знаниям, к отдельным учебным предметам, развития положительного отношения к ним. Формирование познавательной активности школьников во внеурочной деятельности
Формирование познавательной активности учащихся во внеурочной деятельности достигается в процессе их общения как особого вида взаимодействия. Содержание, формы и методы должны нацеливать учащихся на самостоятельную познавательную деятельность [4], которая создает базу для общения, способствует закреплению новых знаний учащихся, полученных в процессе общения. Эти сформированные знания позволяют организовать общение учащихся на более высоком уровне, вызывать у них потребность в обмене информацией, оказании помощи товарищу.
Активизация учащихся в обучении не может быть сведена только к совершенствованию усвоения знаний. По мнению кандидата физико – математических наук К.А. Даулеткулова.[11], автора отечественных учебников по информатике для средних школ речь должна идти об активизации познавательной деятельности, способствующей формированию личности человека, который умеет решать творческие задачи, самостоятельно практически мыслить, вырабатывать и защищать свою точку зрения, убеждения, непрерывно пополнять и обновлять свои знания, применять их для творческого преобразования действительности, соединять теорию с практикой.

Активизация познавательной деятельности должна быть направлена не только на улучшение процесса усвоения знаний, но и на формирование активности и самостоятельности личности учащихся. Она предусматривает использование следующих компонентов учения: мотивационного, ориентационного, содержательно-операционного, оценочного, коррекционного. По утверждению К.А. Даулеткулова.[11], оптимальный уровень активности учащихся на уроках информатики может быть достигнут при условии, если комплекс средств активизации учения обеспечит такое взаимодействие, при котором действия учителя и внутренние стремления учеников будут соответствовать конкретным целям обучения. Это развивает также умственные способности учащихся, воспитывает любовь, уважение и привычку к серьезному труду, пробуждает любознательность.

Следовательно, и в данном случае можно предположить, что активизация познавательной деятельности учащихся на уроках информатики содействует развитию их способностей.
Глава II. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В АКТИВИЗАЦИИ УЧЕБНО - ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ

(из опыта работы)

п.2.1. Использование информационных технологий для активизации учебно - познавательной деятельности учащихся на уроках информатики
Информационные технологии, которые  используются для развития учебно - познавательной деятельности учащихся на уроках информатики можно представить в виде следующей схемы:
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Информационные технологии являются источником повышения интереса учащихся к учебной деятельности – создания ситуации новизны, актуальности, приближения содержания к самым важным открытиям в науке и техники. Учащиеся значительно ярче и глубже осознают важность, значимость изучаемых вопросов и от того относятся к ним с большим интересом, что позволяет успешно использовать информационные технологии для повышения активизации познавательного процесса. Применение ИКТ на  уроках информатики создать обстановку психологического комфорта. Учащиеся  не боятся собственных ошибок. Все это позволяет обеспечить для большинства учащихся переход от пассивного усвоения учебного материала к активному, осознанному овладению знаниями.
Информационные технологии используются  на всех основных этапах уроках информатики: этап усвоения новых знаний,  этап проверки понимания и закрепления учащимися новых знаний и способов действий, этап всесторонней проверки ЗУН при этом  активно используется  проектная деятельность учащихся.

Использование прикладных программ и средств программирования на уроках информатики.
Прикладные программы, которые используются на уроках информатики, как средства активизации познавательной деятельности учащихся  это пакет программ Microsoft Office: Word, Excel, Power Point, Publisher, Front Page, Access, которые также являются и объектом изучения предмета информатика.
Человек по своей природе больше доверяет глазам, и более 80% информации воспринимается и запоминается им через зрительный анализатор. Дидактической задачей использования информационных технологий на этапе усвоения новых знаний, является   создание эффекта присутствия («Я это видел!»), у учащихся появляется интерес, желание узнать и увидеть больше. Практикуется в  работе для оптимизации процесса объяснения нового материала использование компьютерной презентации в программе Microsoft Power Point,  как источника учебной информации и наглядного пособия. Визуальное представление определений, схем, различных иллюстраций необходимых на уроке, качественных чертежей, предъявление подвижных зрительных образов в качестве основы для осознанного овладения научными фактами обеспечивает эффективное усвоение учащимися новых знаний и умений. В настоящее время, для уроков информатики в основном по всем темам имеется библиотека с достаточным количеством слайдов, которые были созданы и мной при подготовке к урокам, и самими учащимися, когда они создавали варианты своих ответов в виде проектов компьютерной презентации. При работе над презентацией в программе Microsoft Power Point  учащиеся сознательно проводят   предварительную исследовательскую работу, используют большое количество различных источников информации в том числе и интернет, что позволяет избежать шаблонов в разработке творческого проекта, при этом у них развиваются такие необходимые качества для развития познавательной деятельности, как самостоятельность, системное и логическое мышление, работа в коллективе. 

Методика разработки творческого проекта учащихся в программе Microsoft Power Point  заключается в следующем: после изучения темы, например: «Файлы и файловая система в операционной системе Windows» они готовят соответствующие презентации. Данная  работа может занять длительное время, что позволяет учащимся успешно осуществить решение поисковых, исследовательских задач.
Такие же прекрасные возможности для самостоятельной и творческой деятельности учащихся при создании творческих проектов имеются и у программы Microsoft Publisher, например, после изучения целой главы : «Системы счисления» или «Архитектура ПК» наиболее активные учащиеся создают брошюры с собранными ими теоретическим материалом, необходимыми рисунками, схемами, фотографиями и т.д. Эти брошюры используются  на уроках в виде демонстрационного или дидактического материала.
Для развития у учащихся системного мышления, которое также является неотъемлемой частью познавательной деятельности учащихся, я предлагаю учащимся различные задания, требующие проанализировать различные учебные ситуации, например: разработать анкету выявления самых интересных, сложных, легких, или полезных вопросов из изученной темы, провести это анкетирование среди своих одногруппников, а результаты оформить в виде таблиц и диаграмм в Microsoft Excel 
Программы Microsoft FrontPage, Microsoft Word являются объектом изучения на уроках информатики, но кроме этого данные программы используются для создания электронных учебников по спец.предметам и  по другим предметам, для преподавателей нашего колледжа, которые являются приложением (творческими проектами) к курсовым работам, которые пишут, создают  и затем защищают учащиеся специальности: «учитель информатики начальных классов»
Среди современных информационных технологий программирование занимает особое место. Учащиеся специальности «Учитель информатики начального образования» изучают процесс создания программ в среде программирования Turbo Pascal, Borland Delphi, Visual Basic. Обучение программированию – сложнейший процесс. Появившиеся в огромном количестве в последние годы книги направлены на подготовленного читателя, содержат, в основном, описание конкретных систем программирования и могут служить скорее справочным материалом, а не конкретным руководством к действию. В основном  приходится самостоятельно изучать материал, а затем разрабатывать систему занятий. В начале учащиеся изучают язык программирования – Паскаль. И далее на основе языка программирования ведется изучение интегрированной среды разработки Delphi. Программирование как нельзя лучше позволяет формировать у учащихся интеллектуальные умения связанные с познавательной деятельностью: умений анализировать, выделять главное, сравнивать, строить аналоги, обобщать и систематизировать. Основными задачами при изучении программирования является формировании у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области алгоритмизации объектно-ориентированного программирования, воспитание интереса к изучаемой области знаний. Перед учащимися ставится задача научиться самостоятельно конструировать приложения, управлять логикой событий. В основном все занятия по изучению программирования представляют собой самостоятельное выполнение учащимися практических работ. Только вводные занятия и первую практическую работу учащиеся делают совместно с преподавателем. Во время этих уроков закладываются основные понятия:

· визуальное конструирование формы,

· системы окон в среде программирования, 

· принципы работы в среде программирования (создание нового проекта, сохранение).

Каждая практическая работа представляет собой разработку проекта. Для выполнения работы учащиеся получают методические материалы, содержащие описание работы (проекта) – постановку задачи, пояснения (что нового узнает учащийся в этой работе), рекомендуемый план разработки программы, задания для самостоятельного контроля знаний, полученных в ходе выполнения работы. 

Например фрагмент лабораторной работы №4:
Задача: Создайте приложение, предлагающее пользователю ввести строку, определяющее количество символов в ней и выводящее результат, согласуя окончание слова «символов» с числом символов, например, «В тексте 1 символ», «В тексте 32 символа», «В тексте 47 символов».

Вид окна приложения, подсчитывающего число символов в тексте, которое у вас должно получиться:
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Алгоритм выполнения работы:
1.
Создайте форму и разместите на ней компоненты: Edit1, Label1, Label2, Button1, как показано на рисунке.

2.
Задайте значения свойств Label1.Caption — «Введите текст», Label2.Caption — «В тексте», Button1.Caption — «Вычислить». 

3.
Удалите текст Edit1 из соответствующего компонента. Выровняйте компоненты на форме.

4.
Для вычисления количества символов во введенной строке и вывода результатов создайте процедуру обработчика события щелчка мышью на кнопке Button1. Выберите в окне Инспектора объектов объект Button1, затем на странице Событий произведите двойной щелчок мышью на пустом поле списка в событии OnClick. После этого в окне Редактора кода будет сгенерирована заготовка процедуры обработчика события procedure TForm1.Button1Click (Sender: TObject);.

Введите в текст процедуры следующее описание переменных:
var
N: integer;   {последняя цифра}
S: string;    {изменяемое слово «символ»}
Введите в окне Редактора кода текст тела процедуры обработки текста:
begin
N:=Length(Edit1.Text);

{определить число символов}

Label2.Caption: = 'В тексте ';

if N>20 then N:=N mod 10;
{выделить последнюю цифру}

case N of


{в зависимости от последней цифры}

      1 : S:=' символ';

{изменять окончание слова}

   2..4 : S:=' символа'; 

0,5..20 : S:=' символов';

end;


Label2.Caption:=Label2.Caption+

IntToStr(Length(Edit1.Text))+ S; {вывести результат} 

end;

5.
Сохраните файлы проекта и программного модуля, откомпилируйте и запустите программу на выполнение. 

6.
Проверьте работу приложения, задавая текст с разным количеством символов и проверяя правильность вывода результатов работы.

7. Дополнительное задание: Измените цветовое решение формы.
Продолжительность одной практической работы составляет 1-2 урока, во время которых  оказывается  индивидуальная помощь, разъясняются преподавателем  принципиальные моменты работы. Преимущество таких практических работ заключается в том, что учащиеся самостоятельно работают на компьютере, выполняя определенные задания. Они учатся выявлять главное и конспектировать необходимые сведения, что помогает заложить фундамент для дальнейшей самостоятельной работы. Скорость выполнения работы зависит от индивидуальных качеств учащегося и его уровня подготовленности. Первая часть практических работ выполняется под руководством преподавателя, вторая – самостоятельно. В учащегося закладывается не сумма фактографического материала, а умение учиться, осваивать новое.
 Следующим этапом в освоение интегрированной среды разработки Delphi является творческая деятельность учащихся. Особую значимость при этом приобретает метод проектов, который позволяет учащимся овладеть умением построения цепочки: от идеи через цели, задачи, мозговой штурм до реализации и защиты своего проекта. Проектная деятельность основана, прежде всего, на развитии самостоятельности учащихся, гибкой организации процесса обучения. В результате полнее обеспечиваются современные требования к развитию личности обучающихся, учитываются их индивидуальные интересы и способности, осваиваются не только конкретные поисковые действия, но и системный подход к решению различных задач. В методе проектов при изучении программирования меня привлекает его нацеленность на актуализацию имеющихся и формирование новых знаний и умений, личностно и общественно значимый результат, атмосфера делового сотрудничества преподавателя и учащегося, что является огромным стимулов для развития познавательной деятельности учащихся. После усвоения определенной темы из программирования учащиеся самостоятельно создают свои творческие проекты – готовые программы, например тестирующие программы, различные виды калькуляторов и так далее
В обобщенном виде этапы уроков информатики, с использованием ИКТ и проектной технологией которые направлены на  развитие познавательной деятельности учащихся, можно  представить в виде следующей таблицы:
	Этапы урока
	Формы развития познавательной деятельности  учащихся

	1. Орг.момент
	Настрой учащихся на получение или закрепление ЗУН

	2. Активизация (фронтальный опрос с использованием интерактивной доски)
	Развитие устной речи - один  из основных признаков мышления является его связь с речью.

	3. Закрепление пройденной темы(Защита домашних индивидуальных проектов, с использование локальной сети и демонстрацией проектов на интерактивной доске)
	Формирование качеств мыслительной деятельности с учетом преимуществ индивидуальных проектов

	4. Самостоятельная работа по созданию групповых проектов(работа учащихся с использованием компьютеров, электронных учебников, интернет)
	Формирование качеств мыслительной деятельности с учетом преимуществ коллективных проектов

	5. Защита созданных проектов(Защита групповых проектов, с использование локальной сети и демонстрацией проектов на интерактивной доске)
	Активизация различных качеств мыслительной деятельности учащихся

	6. Информационная эстафета с использованием интерактивной доски
	Активизация интуиции,

готовности памяти. Фактор, побуждающий учащихся к активности: Игровой характер проведения

	7. Тестирование (электронные тестовые оболочки и программы, демонстрация результатов тестирования на интерактивной доске) 
	Активизация интуиции,

готовности памяти. Контроль знаний :Фактор, побуждающий учащихся к активности: Профессиональный интерес

	8. Подведение итогов урока (демонстрация результатов работ учащихся  на интерактивной доске)
	Фактор, побуждающий учащихся к активности: Эмоциональное воздействие  на учащегося

	9. Задание на дом (домашняя работа учащихся с использованием компьютеров, электронных учебников, интернет)
	Фактор, побуждающий учащихся к познавательной активности: Профессиональный интерес


Использование электронных учебников и пособий на уроках информатики.
В данное время в кабинете информатике имеется достаточное количество готовых электронных учебников и пособий, созданных и преподавателем информатики и самими учащимися, которые активно используются на различных этапах урока: как методический материал для преподавателя, в качестве демонстрационного материала на уроках, для самоподготовки учащихся на уроке, для отработки ЗУН учащихся во время учебного занятия, в качестве репетитора во внеурочное время.

Например, на уроках программирования необходимые темы из  электронных учебников или пособий демонстрируется на экране перед группой учащихся. Показом управляет преподаватель. В ходе работы предусмотрены групповое обсуждение и вопросы и со стороны учащихся и со стороны преподавателя. Индивидуальная форма использования электронных учебников и пособий предусматривает демонстрацию  на каждом рабочем месте учащегося.
Использование интерактивной доски (приложение 1)
Интерактивная доска используется на всех этапах урока: и при проверке знаний учащихся, и при объяснении новой темы, и для контроля знаний учащихся.

Например, фрагмент урока с использованием интерактивной доски:

Активизация  -5 мин( с использованием интерактивной доски)

По интерактивной доске учащийся выбирает вопрос, на который должен ответить:
1. Перечислить основные окна программной среды Delphi и показать их на доске.
Ответ:

главное окно — Delphi 7);

окно стартовой формы — Form1;

окно редактора свойств объектов — Object Inspector;

окно просмотра списка объектов — Object TreeView;

окно редактора кода — Unitl.pas.)

2. Для чего служит палитра компонентов

3. Для чего служит форма (Form) 

4. Для чего служит компонент Label
5. Для чего служит компонент Edit 

6. Для чего служит компонент Button 

7. Для чего служит компонент Image
 Новая тема – 10 мин с использованием интерактивной доски:

1. Определение: Алгоритмическая структура "ветвление

2. Что используется в качестве  условия в ветвлении?

3. Логические связки и для чего они нужны?

5. Блок – схема полного ветвления 
6. Запись полного ветвления на языке Delphi
7. Блок – схема неполного ветвления 
8. Запись неполного ветвления на языке Delphi
9. 4 примера на использование программ с ветвлением
Защита проектов учащихся– 10 мин

Представитель подгрупп на интерактивной доске демонстрируют работу получившейся программы, открывая ее по локальной сети, остальные оставшиеся подгруппы задают по – необходимости вопросы и оценивают работу товарищей в словесной и цифровой форме, учитель, если это необходимо корректирует оценку и объявляет итоговую оценку всем кто участвовал в создании проектов.
Использование интернет – ресурсов (приложение 2)
Интернет требует большой подготовительной работы. Прежде всего, учащимся необходимо знать адреса сайтов или поисковых машин, по которым можно найти ту или иную информацию. На уроках информатики учащиеся знакомятся с различными образовательными сайтами, например: 

Информация, найденная в интернете самими учащимися, на уроках можно использовать и при изучении новой темы, например, при изучении истории создания языков программирования: 

Учащиеся на уроке  с помощью поисковых  систем находят ответы на тему: История развития языков программирования и оформляют их на слайдах по следующему плану:

План работы учащихся:

1 слайд: название языка программирования

А) Turbo Pascal

В) Borland Delphi

С) Microsoft Visual Basic

Д) Java Script
2 слайд: История создания данного языка программирования: год создания, цель создания 

3 слайд: Авторы и фирма, создавшие данный язык программирования

4 слайд: Коротко сведения об авторах языка программирования: желательно с фотографиями и краткая биография
5 слайд: Коротко сведения о фирме – создателе языка программирования, желательно с логотипом

6 слайд: Основная характеристика данного языка программирования

7 слайд: В каких сферах деятельности используется данный язык программирования в настоящее время

Работа учащихся в интернете и оформлении мини – проектов  – 20 мин
5. Защита мини - проектов- 10 мин
Учащиеся по интерактивной доске демонстрируют полученные слайды и дают необходимые комментарии

Тестирующие программы и программный комплекс «Pythagoras»
Тесты используются на уроках информатики на различных этапах урока: и при проверке выполнения домашних заданий учащимися, и после  объяснении новой темы, и для текущего контроля знаний учащихся. В кабинете имеются различные тестовые оболочки, куда легко можно внедрять необходимое количество вопросов и вариантов ответов. Эти тестовые оболочки оценивают знания учащихся и полученная оценка импортируется в специальный файл результатов, который может долговременно храниться и при необходимости преподаватель в любое время может открыть данный файл результатов для того чтобы выставить оценки в журнал или для проведения мониторинга качества знаний учащегося по предмету. Кроме этого в кабинете установлен специальный мультимедийный программный комплекс «Pythagoras» с использованием локальной сети кабинета и сервера, который позволяет проводить тестирования учащихся по локальной сети, результаты попадают на сервер преподавателя и в форме отчета и в электронный журнал группы, куда преподаватель кроме оценок тестирования имеет возможность и самому выставлять оценки за учебную деятельность учащихся, т.е. надобность в бумажном журнале групп отпадает.
Этот программный комплекс позволяет проводить различные формы тестирования: 
· Открытый с одним правильным ответом.
Вводятся формулировка вопроса и один вариант отмечается как правильный.
· Открытый с несколькими правильными ответами.
Вводятся формулировка вопроса и несколько вариантов отмечается как правильные.
· Ассоциативный.
Вводятся в два столбца некоторые фразы (выражения), которые попарно связаны между собою по смыслу. При проверке они приходят к учащемуся перемешанными и он должен восстановить соответствие.
· Последовательность.
Вводится некоторое количество упорядоченных фраз (выражений). При проверке они попадают к учащемуся перемешанными и его задача заключается в восстановлении правильной последовательности.
· Закрытый.
Вводится формулировка вопроса и правильный вариант ответа. При проверке учащийся должен будет повторить правильный вариант ответа.
В данный программный комплекс мною  внедрены  более 1000 вопросов по разным темам информатики. 
Данный программный комплекс позволил автоматизировать весь учебный процесс проводимый преподавателем, там имеется:
· Электронные журналы групп 

· Списки  групп

· Выставление и удаление оценок

· Списки и схемы учебных аудиторий
· Чат

· Графическая доска

· Электронные учебные материалы  
· Назначенные тестирования
п.2.2. Диагностика результативности, по развитию познавательной учебно - деятельности учащихся на уроках информатики
Сейчас ни для кого не секрет, что академическая успешность учащегося определяется не только и не столько его способностями, сколько желанием учиться, то есть мотивацией. Познавательные мотивы в самом широком смысле — это желание учащегося освоить новые знания или способы получения новых знаний. Для того чтобы выяснить мотивацию учащихся к учебно – познавательной деятельности в группе 3 ивтр в декабре 2007 года был проведен специальный опрос (приложение 3). Анализ полученных данных позволил разделить учащихся на 5 групп, каждая из которых соответствовала определенному уровню.
1 уровень — продуктивная мотивация с выраженным преобладанием познавательной мотивацией учения и положительным эмоциональным отношением к нему.

2 уровень — продуктивная мотивация, позитивное отношение к учению.

3 уровень — средний уровень с несколько сниженной познавательной мотивацией.

4 уровень — сниженная мотивация, переживание «школьной скуки», отрицательное эмоциональное отношение к учению.

5 уровень — резко отрицательное отношение к учению.

Мы решили обратиться к качественному показателю, в котором одним из нормативных значений была познавательная активность.

Путем сравнительного анализа было получено следующие результаты: (приложение 4)
	Уровень мотивации учения
	Учебно - познавательная активность учащихся 3 ивтр
 на 1 курсе

	Преобладание познавательной мотивацией учения
	6%

	Позитивное отношение к учению
	12%

	Средний уровень с несколько сниженной познавательной мотивацией
	21%

	Сниженная мотивация, переживание «учебной скуки»
	46%

	Резко отрицательное отношение к учению
	15%


Таким образом, мы получили следующий показатель учебно - познавательной активности по исследуемой группе учащихся на первом годе обучения:
· Высокая познавательная активность у 18 %

· Средняя познавательная активность у 21 %

· Низкая познавательная активность у 61 %.

В декабре 2009 года была проведена повторная диагностика, которая дала следующие результаты: (приложение 5)

	Уровень мотивации учения
	Учебно -  познавательная активность учащихся 
3 ивтр на 3 курсе

	Преобладание познавательной мотивации учения
	26%

	Позитивное отношение к учению
	48%

	Средний уровень с несколько сниженной познавательной мотивацией
	14%

	Сниженная мотивация, переживание «учебной скуки»
	10%

	Резко отрицательное отношение к учению
	2%


Таким образом, мы получили следующий показатель познавательной активности учащихся группы 3 ивтр на третьем году обучения:

· Высокая познавательная активность у 74 %

· Средняя познавательная активность у 14 %

· Низкая познавательная активность у 12 %.

Вывод: учебно – познавательная активность учащихся группы 3 ивтр возросла. 

Также у данных учащихся возрос и уровень формирования информационной культуры (приложения 6, 7) и качество знаний (приложение 8) 

Заключение
1. Развитие учебно - познавательной активности учащихся - это:

целенаправленный процесс формирования устойчивых качеств личности учащегося, отражающих потребность, желание и внутреннюю убежденность ученика в необходимости творческого познания реальной действительности, способность формулирования познавательных задач и поиска их решения;
2. Используя информационные технологии, активизируется  учебно-познавательная деятельность учащихся, повышается  уровень информационной  культуры учащихся, снижается трудоемкость процесса контроля и консультирования, развивается  плодотворное сотрудничество с учащимися. Информационные технологии повышают информативность урока, эффективность обучения, придают уроку динамизм и выразительность. Использование информационных технологий позволяет совершенствовать учебный процесс, реализовать новые подходы к обучению, организовать самостоятельную, творческую деятельность, выстраивать индивидуальные траектории обучения; предоставить новые способы поиска и обработки информации, увеличить долю экспериментальной и исследовательской деятельности учащихся; мотивировать учащихся к изучению материала, сохранить интерес к предмету на протяжении всего времени его изучения; расширять кругозор и повышать познавательную активность, вырабатывать потребность к непрерывному самообразованию; повысить качество и эффективность усвоения знаний. Применение информационных технологий на занятиях может решить такие проблемы как: 

•  образовательную – изучение компьютера как объекта познания; рациональное, грамотное, эффективное использование компьютера и прикладных программ в учебной и профессиональной деятельности; 

•  педагогическую – быстро и качественно овладеть изучаемым материалом; визуализировать его; обеспечить индивидуальные траектории обучения учащихся; 

•  организационную – проведение компьютерного тестирования, учета и планирования. 
Вывод:
· использование информационных технологий способствует более успешной активизации учебно – познавательной деятельности учащихся на уроках информатики, информатики формирует  и развивает  информационную культуру учащихся, способствует повышению качества знаний учащихся по информатике.
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Активизация действий учащихся с объектом изучения, максимальное использова-ние самостоятель-ности в добывании знаний и овладении способами действий





Умение организо-вать поиск информа-ции





Выявление качества и уровня овладения знаниями и способами действий, обеспечивающих их коррекцию





Самостоятельное выполне-ние заданий, требующих примене-ния знаний в знакомой и изменен-ной ситуации





Результативность деятельности учащихся








Наглядность и иллюстратив


ность





Самостоятельность в деятельности учащихся





Творческая и исследовательская работа учащихся





Проектная деятельность учащихся
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